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Exerćıcios de laboratório 3

Data: 21/03/2014.

Data máxima de entrega: 21/03/2014, até às 23h59min. Trabalhos entregues fora do prazo
não serão aceitos.

Forma de entrega: Os exerćıcios deverão ser entregues por e-mail para exercicios.sme0230@gmail.com
e o t́ıtulo do e-mail deverá ser IPC2014 Ex3. Todos os exerćıcios devem estar em um único arquivo.
Caso você opte por escrever os algoritmos em pseudo-código, o nome do arquivo deverá ser

Ex3− IPC− <número usp>.txt
Caso opte por escrever os algoritmos em linguagem C, o nome do arquivo deverá ser

Ex3− IPC− <número usp>.c
No ińıcio do arquivo deve haver um comentário com o nome e o número USP do aluno.

Exerćıcio 1

Elabore um algoritmo, em pseudo-código ou linguagem C, que leia um número inteiro positivo
qualquer e o decomponha na forma n = a0 ∗ 100 + a1 ∗ 101 + ... + an ∗ 10n. Sempre que o número
digitado for negativo, seu algoritmo deve pedir que um novo número seja digitado. Seu algoritmo
deve imprimir os valores de a0, a1, ..., an.

Exerćıcio 2

Elabore um algoritmo, em pseudo-código ou linguagem C, que gere um número inteiro aleatório
entre 0 e 1000, sem mostrá-lo. O usuário deve, então, chutar números até acertar o número
sorteado. Caso o usuário não tenha acertado o número sorteado, seu algoritmo deve avisar se o
número chutado é maior ou menor do que o sorteado. Seu algoritmo também deve imprimir o
número de jogadas que foram necessárias para o jogador acertar e perguntar se o usuário quer
jogar novamente.

Para gerar um número aleatório entre 0 e 1000, em pseudo-código, e armazená-lo em uma
variável inteira x, digite

x ← aleatorio(0,1000);

Para gerar um número aleatório entre 0 e 1, em linguagem C, e armazená-lo em uma variável
inteira x, digite

#include <stdlib.h>
#include <time.h>

no ińıcio do programa. Declare as variáveis
float xr;

int x;

e escreva
srand(time(NULL));

depois da declaração das variáveis. Para gerar o número aleatório entre 0 e 1 e armazená-lo em x,
digite

xr = rand();

x = xr/RAND MAX;
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