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Trabalho: jogo Dots and Boxes - segunda parte

Data: 08/05/2013.

Data maxima de entrega: 21/06/2013, até as 23h59min. A cada dia de atraso,
serd descontado 20% da nota recebida.

Grupos: os trabalhos poderao ser feitos em grupos de até 2 pessoas. As duplas do
primeiro trabalho devem ser mantidas.

Forma de entrega: o trabalho deverd ser entregue por e-mail, com assunto IPC-T2,
para andretta@icmc.usp.br, com cépia para nicolas.morazotti@usp.br e lucas.lucafo@usp.br.
O nome do arquivo deverd ser

IPC-T2-<numero usp I>-<numero usp 2>.c,

com <numero usp ©> o numero USP de cada componente do grupo. Apenas um compo-
nente do grupo devera enviar o trabalho.

Enunciado: jogo Dots and Boxes

O objetivo deste trabalho é desenvolver um programa, em linguagem C, para implementar
duas versoes do jogo Dots and Boxes. Na primeira versao, dois usuarios jogarao um contra
o outro. Na segunda versao, um usudrio jogara contra o computador. Neste caso, o usuério
serd o primeiro a jogar.

Podem ser feitas modificagoes no algoritmo entregue no primeiro trabalho. Neste
segundo trabalho, serd descontada nota se a estratégia do computador for muito simples,
como jogadas aleatérias.

Para mais detalhes sobre o jogo, veja o enunciado do primeiro trabalho.



